 ПРОЕКТ

Положение 
 о районной пионерской игре «Дебаты»
Цели  и задачи:
· повышение социальной ответственности подрастающего поколения за будущее государства через понимание важности гражданской позиции, уважения к общечеловеческим ценностям; 
· развитие логического мышления, творческого, интеллектуального потенциала пионеров  в процессе реализации ролевых функций и использования современных информационных технологий; 
· формирование у участников конкурса общей культуры, расширение представлений об имидже делового человека, овладение стилями делового общения, импровизированной речью.  
Организаторы:
Отдел образования администрации Ленинского района  г. Могилева;
РС ОО «БРПО» Ленинского района.
Сроки проведения:
[bookmark: _GoBack] Май  2016г.   
 Участники   игры:
Пионеры  учреждений образования Ленинского района г. Могилева. 
Педагоги, курирующие работу пионерской дружины в школе.
Этапы реализации игры: 
1 этап – подготовительный  -  с 23 октября по 20 ноября 2015г.
Команды готовят кейс - систему доказательств, которую используют, чтобы обосновать свою позицию. В кейс входят: актуальность темы, точка зрения под которой рассматривается тема, определение основных понятий, тезис, аргументы, доказательства, высказывания, объяснения, факты, цитаты.  
2 этап – игровой– 21 ноября 2015 г.
Порядок  и  условия проведения игрового этапа:
Каждая команда  играет в роли «утверждения» либо «отрицания». Игра состоит из раундов: речи спикеров, перекрестные вопросы, тайм-ауты (1-2 минуты), которые может брать каждая команда после окончания речи спикера или перекрестных вопросов для подготовки к следующему раунду. (Приложение 1.) 
 Конкурсанты, до начала игры, предоставляют судьям материалы, подтверждающие их позицию по предложенным тезисам.
Для утверждающей стороны это:
· «Детское общественное объединение дает возможность  самореализации»
· «Дети могут влиять на изменение ситуации в обществе к лучшему»
· «Общение в социальных сетях интереснее живого общения с людьми»
· «Если каждый подметет у своей двери, город будет чистым»
· «Каждый  мужчина должен пройти школу армии»
· «За все, что происходит в обществе в целом, ответственен каждый гражданин в частности»
Для отрицающей стороны это:
· «Детское общественное объединение не дает возможности  самореализации»
· «Дети не могут влиять на изменение ситуации в обществе к лучшему»
· «Живое общение с людьми интереснее общения в социальных сетях»
· «Даже если каждый подметет у своей двери, город не будет чистым»
· «Не каждый  мужчина должен пройти школу армии»
· «Не за все, что происходит в обществе в целом, ответственен каждый гражданин в частности»
Критерии оценки.
-Яркая выразительная речь, способность вести дискуссию, использование статистики, цитат, фактов, высказываний и т.д;
-Умение мыслить, рассуждать, строить логическую цепочку, последовательно и аргументировано излагать свою точку зрения;
-Отстаивание  собственного мнения примерами, логическими обоснованиями;
-Корректность и ясность изложения материала для аудитории.

Подведение итогов игры.
Жюри  районной игры определяет команду победителя (I место) и призеров (II, III место) из числа команд, набравших наибольшее количество баллов. 
Победители и призеры  игры награждаются дипломами I, II, III степени организаторов.
Жюри  районной игры оставляет за собой право награждения участников   в отдельных номинациях.
 


































Приложение 1.
Роли спикеров и лимиты времени.

	Спикер
	Время
	Роль спикера

	У1
 (первый спикер утверждения)
	5 мин.
	100% речи –новый материал-кейс утверждения.
· Приветствие - представление команды;
· Тема - объявление темы дебатов;
· Актуальность – показывает, почему эта тема важна для обсуждения;
· Определения - дает определения ключевым понятиям темы;
· Командная задача - основная идея, которую команда стремится доказать судьям, защищая/опровергая данную тему; 
· «Разделение труда» спикеров – кратко называет все аргументы команды и какой спикер представит эти аргументы;
· Аргументы;
· Доказательства  

	О2 к У1
	2 мин.
	О2 задает перекрестные  вопросы с целью принизить значение аргументов У1; У1 отвечает
Это способствует обнаружению слабых сторон  доказательства и ошибок

	О1
 (первый спикер отрицания)
	5 мин.
	80% речи – новый материал (конструктивный кейс отрицания),
 20% речи –опровержение кейса команды утверждения.
· Приветствие - представление команды;
· Интерпретация темы дебатов;
· Основная часть кейса своей команды;
· Опровержение кейса команды утверждения; выдвижение контраргументов на аргументы; 
· «Разделение аргументов»  - какие аргументы вводит первый, какие – второй спикер команды отрицания;
· Доказательства

	У2 к О1
	2 мин.
	У2 задает перекрестные  вопросы с целью  обнаружения  слабых сторон доказательства и ошибок; О1 отвечает. 

	У2
	5 мин.
	· Резюме: о чем спор и что предлагает команда утверждения;
· Опровержение команды отрицания (до 40% от времени); 
· Кейс своей команды, новые аргументы, доказательства, поддержки своего кейса.  

	      О1 к У2
	2 мин.
	О1 задает перекрестные вопросы.У2 отвечает.

	О2
	5 мин.
	· Резюме: о чем спор и что предлагает команда отрицания;
· Опровержение команды утверждения (до 40% от времени); 
· Кейс своей команды, новые аргументы, доказательства, поддержки своего кейса.  

	У1 к О2
	2 мин.
	У1 задает перекрестные  вопросы с целью  обнаружения  слабых сторон доказательства и ошибок; О2 отвечает.

	О1 либо О2
	2 мин.
	Невозможно введение новых аргументов, примеров и фактов!
Проводит анализ прошедшей игры, выделяет основные области столкновений, стараясь показать лучшие стороны игры своей команды. 

	У1 либо У2
	2 мин.
	Невозможно введение новых аргументов, примеров и фактов!
Проводит анализ прошедшей игры, выделяет основные области столкновений, стараясь показать лучшие стороны игры своей команды.



