Интерактивная игра в жанре «КВЕСТ» «75 лет без войны…».
Современная система дополнительного образования призвана решать задачи по формированию гражданско-патриотического воспитания. Необходимо воспитывать у учащихся гордость за свою страну, чувство принадлежности и сопричастности достижениям белорусского народа.
Выбор темы нашей игры приурочен двум важным событиям в Республике Беларусь в 2016 году это: 75 героической обороны Могилева и Году культуры, объявленному указом Президента Республики Беларусь.
В послании Президента Республики Беларусь А. Г. Лукашенко белорусскому народу и Национальному собранию отмечалось, что экономическое возрождение нашей республики не может состояться без гражданского становления каждого человека. От того, насколько человек почувствовал себя человеком, осознал свою сопричастность происходящему, ответственность за судьбу Отечества, от его ценностных ориентаций и мировоззренческих установок зависит содержание, характер, направленность социально-экономического и политического развития Республики Беларусь. Сегодня мир пришел к пониманию того, что основой решения глобальных экологических и социальных проблем является осознание того, что миру необходим человек самостоятельный, свободный и культурный.
Патриотизм – это чувство любви к своей Родине, выраженное в активной деятельности по ее процветанию и защите от врагов. В этом определении заложена сущность идеологии патриотизма в общем виде. Конкретно направленность патриотизма определяется его идеологической основой.
Изменения, происходящие в обществе, определяют новые требования к выбору форм и методов реализации гражданско-патриотического воспитания молодежи. Многие традиционные методы не приносят ощутимых результатов, потому что не соответствуют современным потребностям и запросам учащихся. Не подкрепленные стойким интересом многие проекты приобретают формальный характер. Мы же хотели достичь максимальной включенности учащихся в процесс организации и реализации нашего проекта. 
Проведя опрос учащихся, мы выяснили наиболее интересующие ребят формы организации деятельности и пришли к выводу, что учащихся нашего Центра увлекают проекты, которые:
1. Носят интерактивный характер, позволяющий им непосредственно участвовать в ходе реализации проекта.
1. Включающие современные технологические решения.
1. Насыщенные собственными активными действиями учащихся поискового характера.
Таким образом, нами был разработан проект на основе интерактивной игры в жанре «КВЕСТ» «75 лет без войны…». 
Цель игры: создание условий для осознанного патриотического отношения к Отечеству, его прошлому, настоящему и будущему на основе изучения его военной доблести, памятников архитектуры и современных достижений.  

Задачи игры:

	Задачи
	Ожидаемые результаты

	1.Активизировать работу по гражданскому и патриотическому воспитанию.

	Наличие у молодежи гражданских и нравственных качеств личности, выражающих положительное отношение к вопросам безопасности человека, общества, государства.


	2.Формировать осознанное отношение к Отечеству, его прошлому, настоящему и будущему на основе исторических фактов, памяти к событиям ВОВ, формирование у подрастающего поколения чувства гордости за подвиг советского народа в ВОВ.

	Знание, почитание и продолжение лучших традиций семьи, страны, народа. Стремление к духовному обогащению и развитию.


	3.Привлекать учащихся к активной поисковой деятельности и активному обмену информацией.

	Уметь быстро и эффективно взаимодействовать друг с другом, находить и обмениваться информацией.

	4.Воспитывать любовь к родному краю,  городу, его истории, культуре, традициям.

	Знать основные архитектурные объекты города, историю страны и Великой Отечественной войны.

	5.Создавать благоприятные условия для нравственного, интеллектуального и физического развития детей и молодежи.

	Четкая нравственная позиция, ответственное отношение к своему физическому развитию, потребность в интеллектуальном творчестве.

	6.Формировать у учащихся потребность в здоровом образе жизни.

	Стойкий интерес к спорту, туризму.



	Игра включает в себя несколько направлений, которые помогают достичь дополнительной эффективности деятельности:
1. Благодаря формированию команд участниками из различных объединений мы добиваемся межгруппового взаимодействия, что способствует формированию детского коллектива Центра в целом.
1. Формируем активную субъект-субъектную позицию у педагогов Центра.
1. Участвуя в процессе осуществления проекта-игры все участники формируют концептуальную идею развития учреждения как семантическое ядро пространства.

Концепция игры «75 лет без войны…» базируется на следующих принципах:
1. комплексного подхода (досуговая, интеллектуальная, деятельность по пропаганде здорового образа жизни);
1. доступности;
1. самоуправляемости;
1. учета возрастных и индивидуальных особенностей учащихся.

Новизна предлагаемой идеи игры

	В своей игре мы осуществляем связь поколений и времен, через ознакомление и изучение учащимися исторических фактов и памятников. Условно мы придерживаемся идеи: СОХРАНИЛИ (изучение памятников архитектуры, сохраненных в годы Великой Отечественной войны) – ПОБЕДИЛИ (знакомимся с героями и великими событиями ВОв) – РАЗВИЛИ (узнаем позитивный опыт развития современной Республики Беларусь).
        У детей будет формироваться аналитический подход к решению многих жизненных проблем, умение общаться с людьми,  ориентироваться в потоке информации, отличать достоверное от фальсификации, объективное от субъективного, находить взаимосвязи между частным и общим и т.п. 
        Реалистичность образовательного проекта. Уже сегодня учащиеся нашего Центра изучают памятники истории и культуры, беседуя с участниками и очевидцами событий. 
Знакомясь с документальными, вещевыми  объектами, учащиеся получают более конкретные и образные представления по истории, культуре, учатся понимать, как история малой Родины, города связана с историей Беларуси, как различные процессы, происходящие в государстве и в мире, отражаются на развитии родного города.
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Материально – технические ресурсы необходимые для реализации игры: 

· подбор исторической и художественной литературы; 
· подбор наглядного материала (иллюстрации, фотографии, зарисовки);
·  выставка фоторабот команд; 
· создание технических условий для проведения игры (телефоны, компьютерные программы, программы для ММS). 

Игра реализуется в 4 этапа:

1. Подготовительный

Цели и задачи этапа:
· Создание творческой группы из педагогов Центра.
· Изучение интересов учащихся
· Изучение необходимой литературы и интернет - ресурсов.
· Разработка сценария игры.
· Составление инфо-карты объектов

2. Организационный

Цели и задачи этапа:
· Создать условия для формирования у учащихся чувства патриотизма, уважения к национальным традициям, гордости за подвиг советского народа в Великой Отечественной войне через участие в данном проекте.
· Сформировать команды.
· Создать условия для исследовательской деятельности учащихся по выбору и обоснованию названия команд. 

На данном этапе формируются команды, детьми проводится исследовательская деятельность по поиску названия команды и его обоснования.

3. Основной

Цели и задачи этапа:
· Организация, проведение и управление  процессом игры.
· Организации безопасности участников на маршруте.
· Подведение промежуточных результатов.

В игре одновременно принимают участие 4 команды. Команды формируются из учащихся объединений по интересам ГУДО ЦТДМ «Родничок» г. Могилева:
Старт команд одновременный. Каждая команда работает по своему направлению (Карте). 
Всего 4 маршрута:
«Центральный»
«Северный»
«Западный»
«Восточный»

На каждом маршруте по 3 объекта, каждый из которых, представляет свою тематическую направленность:
· Военная тематика (Памятники героической обороны Могилева в Великой Отечественной войне).
· Исторической направленности (Памятники архитектуры, которые удалось сохранить для потомков нашими дедами в период Великой отечественной войны).
· Спортивно-оздоровительные и культурные объекты современной постройки («Спасибо, Солдатам Победы за наши мирные годы…»)

Команда получает сообщение с заданием, участники совместно разгадывают и начинают движение к отгаданному объекту. Если команда не может справиться с заданием, через 40 минут они получают первую подсказку, через 20 минут – правильный ответ.
Задача команды разгадать как можно быстрее, с наименьшим количеством подсказок объект, зашифрованный в задании-подсказке и прибыть к данному месту. На месте команда фотографирует объект и высылает организаторам.
Организаторы получают фотографию правильного объекта и высылают команде следующее задание.
Каждая команда последовательно проходит все четыре маршрута.
Побеждает команда, которая пройдет все маршруты, затратив на это меньшее количество времени и использовав меньшее количество подсказок.
 Помимо основных заданий в ходе игры ребятам необходимо сделать авторские фотографии-ассоциации и придумать краткое описание, «слоган», подпись фотографии каждого объекта игры.
Данные фотографии будут участвовать в конкурсе на заключительном этапе игры. По итогам конкурса будет издан календарь для поощрения команды победительницы «75 лет без войны…»

4. Заключительный 

Цели и задачи этапа:
· Подвести итоги игры в форме фотовыставки детских работ.
· Провести рефлексию на выявление у детей эмоционального настроя, удовлетворенности участия в игре.
· Оформить и издать памятный календарь с лучшими фотографиями.
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